Ubung Grundlagen der Programmierung

Ubung 01: Algorithmus und einfaches Programm

Abgabetermin: XX.XX.XXXX

WS 200x/0y

Name: Matrikelnummer:
Gruppe: O G1 (Préhofer) O G2 (Wolfinger) a G3 (Wolfinger)
Aufgabe Punkte gelost abzugeben schriftlich abzugeben Korr. | Pkte
elektronisch
Aufgabe 01.1 12 (M [m) Prosabeschreibung Java-Programm O
Ablaufdiagramm
Java-Programm
Testfélle und
Ergebnisse
Aufgabe 01.2 12 O o Prosabeschreibung Java-Programm O
Ablaufdiagramm
Java-Programm
Testfélle und
Ergebnisse

Aufgabe 01.1: einfaches Programm: Quader

Ein Quader sei durch 2 Punkte im 3-dimensionalen Raum gegeben

(siehe Abbildung). Lesen Sie 2 Punkte (x1, y1, z1) und (X2, y2, z2)
der Konsole ein und berechnen Sie fur den dadurch gegebenen
Quader:

den Rauminhalt

(x2,y2, z2)

von

(x1, y1, z1)

die Lange aller Kanten
die Grundflache

Geben Sie die Ergebnisse in ansprechender Form aus.

= die Oberflache

Beschreiben Sie zuerst den Ablauf des Programms in Prosa und geben Sie dabei alle Berechnungen an.

Stellen Sie dann den Algorithmus in einem Ablaufdiagramm dar.
Abzugeben ist:

= Die Beschreibung des Programms in Prosa
= Das Ablaufdiagramm
= Das Java-Programm
= Testfalle (d.h. eingelesene Punkte) und die Ergebnisse (mindestens 3).
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Losung:
/Prosabeschreibung des Programms Cuboid
1) Punkte einlesen
ersten Punkt x1, y1, z1 einlesen
zweiten Punkt x2, y2, z2 einlesen mit x2 > x1, y2 >y1, und z2 > z1

2) Lange, Breite und Hohe
Lange = x2 - x1,
Breite = y2 - y1;
Hohe = z2 - z1;

3) Rauminhalt, Oberflache, Kantenléange, Grundflache berechnen
Rauminhalt = Lange * Breite * Hohe
Oberflache = (Lange * Breite + Lange * Hohe + Breite * Hohe) * 2
Grundflache = Lange * Breite
Kantenlange = (Lange + Breite + Hohe) * 2

4) Ergebnisse schon formatiert ausgeben.

Cudoid

!

x1=In_.readlnt()
yl=In.readlnt()
zl=In.readInt()

l

x2=In.readInt()
y2=In.readInt()
z2=In.readInt()

l

I =x2 -x1
w=y2 -yl
h =22 -2z1

l

volume = 1 *w * h
surface =2 *w*h+2*h*1+2*w™*1
base = I * w
edgesLength = (1 + w + h) * 2

l

Output: I, w, h
Output: volume, surface, base, edgesLength

v
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Public class Cuboid {
public static void main(String[] args) {

// Punkte einlesen

//7/

Out.
Out.
Out.

/77

Out.

Uberschrift ausgeben

printIn(*'‘Berechnungen am Quader');

printin(" ");

printinQ);

Prompt ausgeben

print("Bitte ersten Punkt x1 yl z1 eingeben: ");

//// ersten punkt einlesen

int
int
int

Out.

77/

Out.

int
int
int

x1 = In.readInt();
yl = In.readlnt();
z1 = In.readlnt();
printin(Q);

zweiten Punkt einlesen
print("Bitte zweiten Punkt x2 y2 z2 eingeben: ");
x2 = In.readInt();
y2 In.readInt();
z2 In.readInt();

// Lénge, Breite und HOhe berechnen

int
int
int

I = x2 - x1;
w=y2 - yl;
h =2z2 - z1;

// Rauminhalt, Oberflache, Kantenlange, Grundflache berechnen

int
int
int
int

volume = 1 * w * h;

surface =2 *w*h+2*h>*1+2>*w™*I;
base = 1 * w;

edgesLength = (1 + w + h) * 4;

// Ergebnisse schodn ausgeben

Out.
Out.
Out.

Out.
Out.
Out.
Out.
Out.
Out.

Out.

Out.
Out.
Out.
Out.
Out.
Out.
Out.
Out.

printinQ);
printIn("Ergebnisse: ");
printIn('---————————- “y:

print(*'Laenge = ");
print(l);

print(", Breite = ");
print(w);

print(**, Hoehe = ");
printin(h);

printin(Q);

print("Rauminhalt = ");
printin(volume);
print(*"Oberflaeche = ");
printin(surface);
print(*'Grundflaeche
printin(base);
print("’Kantenlaenge = ");
printin(edgesLength);

")
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Ergebnisse:

C:\AktuelleDaten\Lehre\GdP\GdP_2008W\UE@1\Muster>java Cuboid
Berechnungen am Quader

Bitte ersten Punkt x1 yl zl1l eingeben: © © ©
Bitte zweiten Punkt x2 y2 z2 eingeben: 10 10 10

Ergebnisse:

Laenge = 10, Breite = 10, Hoehe = 10

Rauminhalt = 1000
Oberflaeche = 600
Grundflaeche = 100
Kantenlaenge = 120

C:\AktuelleDaten\Lehre\GdP\GdP_2008W\UE@1\Muster>pause
Driicken Sie eine beliebige Taste .

C:\AktuelleDaten\Lehre\GdP\GdP_2008W\UE@1\Muster>java Cuboid
Berechnungen am Quader

Bitte ersten Punkt x1 yl z1 eingeben: 10 20 30
Bitte zweiten Punkt x2 y2 z2 eingeben: 110 220 330

Ergebnisse:

Laenge = 100, Breite = 200, Hoehe = 300

Rauminhalt = 6000000
Oberflaeche = 220000
Grundflaeche = 20000
Kantenlaenge = 2400

C:\AktuelleDaten\Lehre\GdP\GdP_2008W\UE@1\Muster>pause
Driicken Sie eine beliebige Taste .

C:\AktuelleDaten\Lehre\GdP\GdP_2008W\UE@1\Muster>java Cuboid
Berechnungen am Quader

Bitte ersten Punkt x1 yl z1 eingeben: 10 10 10
Bitte zweiten Punkt x2 y2 z2 eingeben: 10 10 10

Ergebnisse:

Laenge = 0, Breite = @, Hoehe = 0

Rauminhalt = ©

Oberflaeche = 0@
Grundflaeche = ©
Kantenlaenge = 0@

C:\AktuelleDaten\Lehre\GdP\GdP_2008W\UE@1\Muster>pause
Dricken Sie eine beliebige Taste .



